
 

 

 

Đstav informaļnĨch technol·gi² JLF UK Martin  

Elektronick® 
testovanie  
Tvorba testov v LMS Moodle  

Ing. Katar²na Korenļiakov§ 

 2011  

 

 



2   

 

Obsah  
 

 

1.Vytvorenie testu .................................................................................................................................................................... 3 

2.Nastavenie parametrov testu ................................................................................................................................................ 3 

2.1 ±ǑŜƻōŜŎƴŞ ƴŀǎǘŀǾŜƴƛŀ .................................................................................................................................................... 3 

нΦн ±ƪƭŀŘŀƴƛŜ őŀǎǳ ................................................................................................................................................................ 4 

2.3 Zobrazenie ...................................................................................................................................................................... 5 

2.4 Pokusy ............................................................................................................................................................................. 5 

нΦр ½ƴłƳƪȅ ............................................................................................................................................................................ 6 

нΦс aƻȌƴƻǎǘƛ ǇǊŜƘƯŀŘǳ .......................................................................................................................................................... 7 

нΦт ½ŀōŜȊǇŜőŜƴƛŜ .................................................................................................................................................................. 7 

нΦу {ǇƻƭƻőƴŞ ƴŀǎǘŀǾŜƴƛŜ ƳƻŘǳƭǳ .......................................................................................................................................... 8 

нΦф /ŜƭƪƻǾł ǎǇŅǘƴł ǾŅȊōŀ ...................................................................................................................................................... 9 

нΦмл ¦ƪƻƴőŜƴƛŜ ŜŘƛǘłŎƛŜ ǘŜǎǘǳ .............................................................................................................................................. 9 

оΦ ¢ǾƻǊōŀ ƪŀǘŜƎƽǊƛƝ .................................................................................................................................................................. 10 

пΦ ¢ǾƻǊōŀ ǘŜǎǘƻǾȇŎƘ ƻǘłȊƻƪ ..................................................................................................................................................... 10 

пΦм ¢ȅǇȅ ǘŜǎǘƻǾȇŎƘ ƻǘłȊƻƪ .................................................................................................................................................. 11 

τȢρȢρ 6ĻÐÏéÔÏÖÜ ............................................................................................................................................................. 11 

τȢρȢς /ÔÜÚËÁ ÔÙÐÕ $ÒÁÇ-and-Drop Matching ............................................................................................................... 11 

4.1.3 Opis........................................................................................................................................................................ 11 

4.1.4 Esej ........................................................................................................................................................................ 11 

τȢρȢυ :ÏÄÐÏÖÅÄÁÊĭÃÁ ..................................................................................................................................................... 11 

τȢρȢφ 6ÌÏĿÅÎï ÏÄÐÏÖÅÄÅ ɉ#ÌÏÚÅɊ ................................................................................................................................... 12 

τȢρȢχ /ÔÜÚËÁ ÖÉÁÃÅÒï ÍÏĿÎÏÓÔÉ ...................................................................................................................................... 12 

τȢρȢψ +ÒÜÔËÁ ÏÄÐÏÖÅì ................................................................................................................................................... 13 

τȢρȢω 2ÏÚÓÁÈÏÖÜ ............................................................................................................................................................. 14 

4.1.10 Ordering .............................................................................................................................................................. 14 

τȢρȢρρ .ÜÈÏÄÎÜ ÚÏÄÐÏÖÅÄÁÊĭÃÁ ËÒÜÔËÁ ÏÄÐÏÖÅì ....................................................................................................... 14 

4.1.12 Pravda / Nepravda ............................................................................................................................................. 15 

5. Tvorba testu ........................................................................................................................................................................ 15 

6.Vyhodnotenie testu ............................................................................................................................................................. 16 

тΦ tƻǳȌƛǘł ƭƛǘŜǊŀǘǵǊŀ ................................................................................................................................................................ 17 

 



3   

 

 

1. Vytvorenie testu  

Ako prv® pri vytvoren² testu si mus²me zapn¼Š v predmete ¼pravy predmetu aktiv§ciou tlaļ²tka -zapn¼Š 

upravovanie . Do obsahu jednotlivĨch t®m m¹ģeme prid§vaŠ r¹zne aktivity. Vyberieme si pridanie 

aktivity Test.  

 
 

 

Obr. 1 Pr²klad ot§zky typu ot§zka viacer® moģnosti 

2.N astavenie parametrov testu  

 

2.1 V ġeobecn® nastavenia 

 

 

Obr.  2 Vġeobecn® nastavenia testu 
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Meno -  N§zov testu 

StruļnĨ a vĨstiģnĨ n§zov testu. PovinnĨ ¼daj. 

ĐvodnĨ text 

Struļn® zhrnutie cieŎu testu (test/autotest), vyt Ĩļenie problematiky, ktorej sa test tĨka atŅ. 

 

2.2 V kladanie ļasu 

 

Obr.  3 Vkladanie ļasovĨch ¼dajov 

 

OtvoriŠ a zatvoriŠ test 

Ļasov® ohraniļenie trvania testu d§tum, hodina. Pred term²nom a po term²ne uvedenom v ļasovom 
intervale nebude test pr²stupnĨ pre ġtudentov. 

 

ĻasovĨ limit testu 

ĻasovĨ limit vypŌŔania testu ġtudentom. Vo vĨchodzom nastaven² tento ¼daj nie je aktivovanĨ, to 

znamen§ ģe ġtudenti maj¼ na test toŎko ļasu koŎko potrebuj¼. 

Ak nastav²te ļasovĨ limit: 

¶ Je nutn® aby prehliadaļ podporoval JavaScript. Jedine v  tomto pr²pade bud¼ stopky spr§vne 
fungovaŠ 

¶ Stopky s  odpoļ²tavan²m ļasu sa zobrazia ġtudentovi v pohyblivom okne.  

¶ Po uplynut² ļasov®ho limitu je test automaticky odoslanĨ, s odpoveŅami ktor® ġtudent vyplnil, 

nevyplnen® ot§zky s¼ ohodnoten® nulovĨm bodovĨm ziskom. 

 

Ļasov® oneskorenie medzi prvĨm a druhĨm pokusom 

Ļasov® oneskorenie, ktor® nastav²te, bude musieŠ ġtudent ļakaŠ pred tĨm neģ sa pok¼si o druh® 
splnenie testu.  

 

Ļasov® oneskorenie medzi Ņalġ²mi pokusmi 

Ļasov® oneskorenie, ktor® nastav²te, bude musieŠ ġtudent ļakaŠ pred tĨm neģ sa pok¼si o Ņalġie 
splnenie testu. (tret ², ġtvrtĨ pokus ...) 
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2.3 Z obrazenie  

 

 

Obr.  4 Nastavenie parametrov zobrazenia  
 

Maxim§lny poļet ot§zok na stranu 

Ak je test pr²liġ dlhĨ, je lepġie ho rozloģiŠ na niekoŎko str§n. V z§vislosti na tomto nastaven² sa bud¼ 
do testu vkladaŠ aj predely medzi stranami, ktor® je potom moģn® pres¼vaŠ aj ruļne na str§nke 

¼pravy testu. 

Pre lepġiu orient§ciu ġtudenta sa odpor¼ļa nastaviŠ zobrazenie jednej ot§zky na stranu.  

 

ZamieġaŠ ot§zky 

Pri zapnut² tejto voŎby, bud¼ ot§zky v teste pri kaģdom pokuse n§hodne meniŠ. T§to voŎba m§ zn²ģiŠ 

riziko odpisovania u  ġtudentov.  

 

ZamieġaŠ v r§mci ¼loh  

T§to voŎba umoģŔuje zamieġaŠ jednotliv® ļasti ¼loh, ak to umoģŔuje nastavenie konkr®tnej ¼lohy. 

Toto nastavenie sa tĨka len ot§zok typu viacer® moģnosti, kde je to potrebn® potvrdiŠ i priamo 
v ot§zke a ot§zok typu Drag and Drop Matching. U ot§zok typu Drag and Drop s¼ odpovede 

zamieġan® vģdy, toto nastavenie urļuje ļi m§ byŠ na viac zamieġan® i poradie p§rov ot§zka ï 

odpoveŅ. 

T§to voŎba m§ taktieģ zn²ģiŠ riziko odpisovania u ġtudentov. 

 

2.4 P okusy  

 

 
 

Obr.  5 Nastavenie skupiny parametrov tĨkaj¼cich sa pokusov o urobenie testu  

 

PovolenĨ poļet pokusov 

Ġtudenti m¹ģu maŠ povolen® viacer® pokusy o splnenie testu.  

KaģdĨ pokus je postavenĨ na minulom 

Ak povol²te viac pokusov na spustenie testu a nastav²te tun§ Ćno, bude test pri kaģdom novom 

pokuse obsahovaŠ vĨsledky predch§dzaj¼ceho pokusu. Test m¹ģe byŠ splnenĨ v r§mci niekoŎkĨch 

pokusov . Ak chcete aby sa ġtudentovi pri kaģdom pokuse uk§zal pr§zdny test, zvoŎte Nie.  
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Adapt²vny reģim 

Ak nastav²te t¼to moģnosŠ na Ćno, umoģn²te ġtudentovi v r§mci jedn®ho pokusu o splnenie testu 
opakovane odpovedaŠ na rovnak¼ ot§zku. BodovĨ zisk ġtudenta je ale pri kaģdom nespr§vnom pokuse 

obvykle zn²ģenĨ o urļit¼ penaliz§ciu (hodnota peneliz §cie je urļen§ nastaven²m penalizaļn®ho faktora, 
v Ņalġom nastaven²). Zvyļajne sa nastavenie Ćno vyuģ²va pri auto testoch , pri ostrĨch testoch 

nastavujeme adapt²vny reģim na Nie .  
 

2.5 Z n§mky 

 

 

 

Obr.  6 Nastavenie parametrov, tĨkaj¼cich sa hodnotenia ġtudenta 

 

 

Met·da zn§mkovania 

Ak povol²te ġtudentovi viac pokusov, m§te k dispoz²ci² viacero moģnost² ako z hodnotenia jednotlivĨch 

pokusov vypoļ²taŠ vĨsledn¼ zn§mku:  

Najvyġġia zn§mka 

Ako vĨsledn§ zn§mka sa vyberie vĨsledok pokusu, v ktorom z²skal ġtudent najvyġġ² poļet bodov 

Priemern§ zn§mka 

Ako vĨsledn§ zn§mka sa pouģije priemernĨ poļet bodov z²skanĨ zo vġetkĨch pokusov. 

PrvĨ pokus 

Ako vĨsledn§ zn§mka sa pouģije zn§mka, ktor¼ z²skal ġtudent pri prvom pokuse, ostatn® pokusy sa 
neber¼ do ¼vahy. 

PoslednĨ pokus 

VĨsledn§ zn§mka je zhodn§ s poļtom bodov, ktor® ġtudent z²skal pri svojom poslednom pokuse. 

 

PouģiŠ trestn® body 

Ak je nastavenĨ adapt²vny reģim na Ćno, m¹ģe sa ġtudent po nespr§vnom zadan² odpovede, pok¼siŠ 

odpovedaŠ znova. V takomto pr²pade je ale moģn® zaŠaģiŠ, kaģd¼ jeho odpoveŅ urļitou penaliz§ciou, 
ktor§ bude odpoļ²tan§ z vĨslednej zn§mky pre dan¼ ¼lohu. Hodnota penaliz§cie sa urļuje pre kaģd¼ 

¼lohu individu§lne v nastaven² ¼lohy. Toto nastavenie nem§ ģiadny vplyv, pokiaŎ nie je v teste 
povolenĨ Adapt²vny reģim. 

 

Desatinn® ļ²sla v zn§mkach   

Pomocou tohto nastavenia urļ²te, koŎko desatinnĨch miest sa zobraz² v bodovom sk·re alebo 

v zn§mkach ġtudentov. PokiaŎ nastav²te hodnotu napr.0 bud¼ hodnoty zaokr¼hlen® na cel® ļ²sla. Toto 
nastavenie ovplyvŔuje len zobrazenie zn§mok. Nem§ vplyv na vn¼torn® vĨpoļty a zaokr¼hŎovanie 

zn§mok. 
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2.6 M oģnosti prehŎadu 

 

 

 

Obr.  7 Parametre ï moģnosti prehŎadu 

 

Nastaven²m tĨchto moģnost² urļujete hlavnĨ rozdiel medzi testom a auto testom . Oznaļen²m 

pr²sluġnej moģnosti pre odpoveŅ, sk·re, spªtn¼ vªzbu, je moģn® nastaviŠ r¹zne moģnosti ako si overiŠ 
spr§vnosŠ odpoved² pre ġtudenta. 

¶ HneŅ po pokuse 

Ġtudent si m¹ģe prezeraŠ svoje pokusy o urobenie testu, hneŅ po jeho odoslan² 

¶ Nesk¹r, keŅ je test st§le otvorenĨ 

Ġtudent si m¹ģe prezeraŠ svoje odpovede, rieġenia nie hneŅ po odoslan², ale nesk¹r kĨm je test 

st§le pr²stupnĨ. 

¶ Po tom, ako sa uzatvor² test 

Ġtudent si m¹ģe prezeraŠ svoje odpovede a pokusy o  urobenie testu, ale aģ po jeho uzavret². 

 
 

2.7 Z abezpeļenie 

 

 

 

Obr.  8 Parametre bezpeļnosti 

 
 

BezpeļnosŠ prehliadaļa 

Nastavenie parametra na Vyskakovacie okno na cel¼ obrazovku s bezpeļnosŠou pomocou JavaScriptu 
zabr§ni pouģ²vaŠ ġtudentom niektor® funkcie napr. Ctr+C pre kop²rovanie a pod.  

Vyģaduje sa heslo 

Zadan²m hesla obmedz²te vstup ġtudentom do testu. Toto heslo bud¼ musieŠ zad§vaŠ ġtudenti pred 
kaģdĨm spusten²m testu. 

Vyģaduje sa adresa siete 

Nastaven²m tohto parametra, urļ²te IP adresy poļ²taļov, ktor® maj¼ povolenie k tomu aby ich 

pouģ²vatelia mohli spustiŠ test, napr. IP adresy PC v konkr®tnej uļebni.  

M¹ģete nastaviŠ: 

1.  Konkr®tne IP adresy, ako 192.168.10.1, ktor® zodpovedaj¼ jedn®mu poļ²taļu (alebo Proxy  
serveru).  
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2.  Ne¼pln® adresy, ako 192.168, ktor® zodpovedaj¼ vġetkĨm umiestneniam, ktor® zaļ²naj¼ na 

tieto ļ²sla. 

3.  CIDR z§pis, ako 231.54.211.0/20, ktorĨ V§m povoŎuje podrobnejġie ġpecifikovaŠ urļenie 

podsiet². 

4.  Rozsah IP adries  231.3.56.10 -20. Rozsah sa vzŠahuje na posledn¼ ļasŠ adresy, to znamen§ na 

cel¼ IP adresu od 231.3.56.10 do 231.3.56.20. 

Medzery s¼ ignorovan®. 

 
 

2.8 S po loļn® nastavenie modulu 

 

 

Obr.  9 Nastavenie parametrov modulu  

 

Reģim skupiny 

Existuj¼ tri moģnosti nastavenia reģimu skupiny: 

¶ Ģiadne skupiny  

Test je pr²stupnĨ pre kohokoŎvek, vġetci ļlenovia kurzu s¼ ļlenmi jednej skupiny. 

¶ Oddelen® skupiny  

Skupiny s¼ navz§jom oddelen® a medzi sebou neviditeŎn®. 

¶ ViditeŎn® skupiny  

Ļlenovia skup²n pracuj¼ v r§mci jednej skupiny, ale vidia aj ostatn® skupiny. 

ViditeŎn®  

Je moģn® nastaviŠ dve moģnosti, ZobraziŠ ï test bude viditeŎnĨ pre ġtudentov, SkryŠ ï test nebude 
vidit eŎnĨ pre ġtudentov. 

Identifik§tor 

Nastavenie n§zvu identifik§tora poskytuje moģnosŠ identifik§cie aktivity v zn§mkach pri ich vĨpoļtoch. 

Ak aktivita nie je pouģit§ vo vĨpoļtoch, identifik§tor nemus² byŠ vyplnenĨ. Identifik§tor m¹ģe byŠ 
nastavenĨ aj v zn§mkovom vĨkaze, ale upravovanĨ m¹ģe iba na str§nke aktualiz§cie aktivity. 
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2.9 C elkov§ spªtn§ vªzba 

 

 

Obr.  10 Nastavenie celkovej spªtnej vªzby 

 
Celkov§ spªtn§ vªzba je text, ktorĨ sa zobraz² ġtudentovi po ukonļen² pokusu testu. Text, ktorĨ je 

uk§zanĨ, m¹ģe z§visieŠ na zn§mke, ktor¼ ġtudent dostane. 

Napr²klad, ak vloģ²te: 

Hranica hodnotenia: 100%  

Spªtn§ vªzba: VĨborne 
Hranica hodnotenia: 40%  

Spªtn§ vªzba: Pros²m preġtudujte si znova pr§cu z tohto tĨģdŔa. 

...  
Hranica hodnotenia: 0%  

Potom ġtudenti, ktor² z²skali medzi 100% a 40% uvidia spr§vu "VĨborne", a ġtudenti, ktor² z²skali medzi 

39.99% and 0% uvidia druh¼ spr§vu. BodovĨ zisk definuje rozsahy zn§mok a kaģd§ spªtn§ vªzba je 
zobrazen§ podŎa sk·re v pr²sluġnom rozsahu. 

BodovĨ zisk m¹ģe byŠ ġpecifikovanĨ buŅ percentom, napr²klad "31.41%", alebo ako ļ²slo, napr²klad "7". 

Ak v§ġ test je do 10 bodov, bodovĨ zisk 7 znamen§ 7/10 alebo viac. 

 

2.10 U konļenie edit§cie testu 

 

 

 

Obr.  11  Ukonļenie edit§cie parametrov testu 
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3. T vorba kateg·ri² 

Pred vytvoren²m ak®hokoŎvek typu ot§zky si mus²me najprv zadefinovaŠ kateg·riu, do ktorej chceme 

vytvoren¼ ot§zku pridaŠ. Ak si nevytvor²me vlastn¼ kateg·riu, ot§zka sa uloģ² do tzv. predvolenej, 

vĨchodiskovej kateg·rie. VytvoriŠ si vlastn¼ kateg·riu, resp. upraviŠ existuj¼ce kateg·rie, m¹ģeme 

kliknut²m na tlaļidlo UpraviŠ kateg·rie (Obr.1 2). Ak chceme vytvoriŠ nov¼ kateg·riu, v spodnej ļasti 

okna nazvanej PridaŠ kateg·riu vyberieme rodiļovsk¼ ¼roveŔ, prid§me jej n§zov a popis. VŅaka 

moģnosti urļiŠ rodiļovsk¼ ¼roveŔ ot§zky m¹ģeme kateg·rie ot§zok hierarchicky usporiadaŠ, ļ²m si 

postupne vytv§rame datab§zu ot§zok, z ktorĨch m¹ģeme vytv§raŠ sofistikovan® testy. Po zadefinovan² 

kateg·ri² ot§zok zmeny uloģ²me, ļ²m sa znova vr§time do okna UpraviŠ test. 

 

 
 

Obr.  12 Tvorba kateg·ri² 

4. T vorba testovĨch ot§zok 

Po nastaven² parametrov testu, prist¼pime k tvorbe testovĨch ot§zok. Pred vytvoren²m ŎubovoŎn®ho 

typu ot§zky, si zadefinujeme kateg·riu do ktorej bude ot§zka patriŠ. Ak si nevytvor²me vlastn¼, 

m¹ģeme pouģiŠ predvolen¼ ï vĨchodiskov¼ datab§zu.  

Vo vġetkĨch ot§zkach v texte ot§zky je moģn® vloģiŠ obr§zok, ktorĨ mus² byŠ fyzicky umiestnenĨ na 

serveri (pred pou ģit²m je nutnĨ jeho upload na server cez menu Administrat²va ï S¼bory v nastaven² 

kurzu ) .  
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4.1 T ypy testovĨch ot§zok 

4.1.1 VĻÐÏéÔÏÖÜ 

VĨpoļtov§ ¼loha umoģŔuje vytv§raŠ jednotliv® ¼lohy s pouģit²m vĨrazov, ktor® sa pri vstupe do 

testu nahradia konkr®tnymi hodnotami napr. zad§te vĨraz a+b, a zad§te interval hodn¹t pre a ï 

1 aģ 10 a pre b ï 11 -20, ġtudent dostane ¼lohu vypoļ²taŠ napr.5+14 alebo 1+12..... 

4.1.2 OÔÜÚËÁ ÔÙÐÕ $ÒÁÇ-and-Drop Matching  

Po ¼vodnom textu ot§zky, ktorĨ je nepovinnĨ, sa ġtudentovi zobraz ² niekoŎko podot§zok 

a niekoŎko neusporiadanĨch odpoved². Đlohou ġtudenta je k danĨm ot§zkam priradiŠ spr§vne 
odpovede.  Respondent mus² oznaļiŠ odpoveŅ pre kaģd¼ podot§zku. Kaģd§ podot§zka m§ 

rovnak¼ v§hu ï podŎa poļtu spr§vnych priraden² syst®m vypoļ²ta vĨslednĨ poļet bodov pre t¼to 
ot§zku. 

 

 

 

Obr  13. Pr²klad ot§zky typu Drag and Drop Matching  

4.1.3 Opis 

Napriek tomu, ģe Opis  je s¼ļasŠou kolekcie testovĨch ot§zok, v skutoļnosti nejde 

o tradiļn¼ ot§zku. N§stroj umoģŔuje vloģiŠ text bez moģnosti odpoved², ktorĨ bude napr. 
zobrazovaŠ popisn® inform§cie pre nasleduj¼cu skupinu ot§zok. 

4.1.4 Esej 

Na zadanie ot§zky typu esej, ktor§ m¹ģe obsahovaŠ aj obr§zok nap²ġe ġtudent odpoveŅ, ktor§ 
m¹ģe maŠ rozsah aģ niekoŎko odstavcov. Na rozdiel od ostatnĨch typov ot§zok, v tomto pr²pade 

nie je moģn® automatick® zn§mkovanie, ale pedag·g zn§mkuje manu§lne. Pritom m¹ģe pripo jiŠ 

aj vlastnĨ koment§r. 

4.1.5 ZÏÄÐÏÖÅÄÁÊĭÃÁ 

Po nepovinnom ¼vodnom texte ot§zky, sa ġtudentovi zobraz² niekoŎko podot§zok a niekoŎko 

neusporiadanĨch odpoved². Pre kaģd¼ podot§zku existuje pr§ve jedna spr§vna odpoveŅ. Ġtudent 
mus² oznaļiŠ odpoveŅ pre kaģd¼ podot§zku. Kaģd§ podot§zka m§ rovnak¼ v§hu ï podŎa poļtu 

spr§vnych priraden² syst®m vypoļ²ta vĨslednĨ poļet bodov pre t¼to ot§zku. 
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Obr  14. Pr²klad ot§zky typu Zodpovedaj¼ca 

 

4.1.6 VÌÏĿÅÎï ÏÄÐÏÖÅÄÅ ɉ#ÌÏÚÅɊ 

Jedn§ sa o veŎmi flexibilnĨ text ot§zky, pre ktorĨ ale bohuģiaŎ doteraz nie je v LMS Moodli 

k dispoz²ci² grafick® rozhranie, takģe ¼lohy je potrebn® vkladaŠ ako text spolu s riadiacimi 

pr²kazmi. 

 

Obr  15. Pr²klad vytvorenia ot§zky typu Vloģen® odpovede 

 

Obr  16 . Zobrazenie ot§zky Vloģen® odpovede ġtudentom. 
 

4.1.7 OÔÜÚËÁ ÖÉÁÃÅÒï ÍÏĿÎÏÓÔÉ 

Pravdepodobnejġie najļastejġie pouģ²vanĨ typ ot§zky. Pri rieġen² tĨchto ¼loh si vyber§ ġtudent 

odpoveŅ z viacerĨch moģnĨch. Existuj¼ dva druhy ot§zok viacer® moģnosti ï ot§zky s jednou 
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spr§vnou odpoveŅou a ot§zky s viacerĨmi spr§vnymi odpoveŅami. 

Na ot§zku s jednou spr§vnou odpoveŅou je moģn® vybraŠ len jednu moģnosŠ, spr§vna odpoveŅ 

je teda ohodnoten§ pozit²vne, kladnĨmi bodmi, percentom 100%. 

Ot§zky s viacerĨmi spr§vnymi odpoveŅami umoģŔuj¼ vybraŠ si jednu alebo i viac moģnost² 

priļom kaģd§ odpoveŅ m¹ģe byŠ ohodnoten§ pozit²vnymi alebo negat²vnymi percentami.  

Napr. Ġtudent m§ moģnosŠ vĨberu zo ġtyroch moģnost², z toho dve s¼ spr§vne. Spr§vne 

moģnosti pedag·g, m¹ģe ohodnotiŠ kaģd¼ napr. 50% a nespr§vne kaģd¼ -50% . Ak by ġtudent 
v tomto pr²pade oznaļil vġetky odpovede, vĨsledn® hodnotenie ot§zky by bolo nulov®. 

 

Zoznam parametrov pre ot§zku Viacer® moģnosti: 

¶ UloģiŠ v kateg·rii ï zoznam dostupnĨch kateg·ri² ot§zok, do ktorĨch m¹ģeme pridaŠ nov¼ 

ot§zku. 

¶  N§zov ot§zky ï struļnĨ a vĨstiģnĨ n§zov ot§zky. 

¶ Text ot§zky ï vloģ²me text ot§zky. 

¶ Obr§zok na zn§zornenie ï umoģn² n§m vloģiŠ do textu ot§zky obr§zok, ktorĨ  

vyberieme  z roletov®ho menu (mus² byŠ fyzicky umiestnenĨ na serveri). 

¶ Jedna alebo viacer® odpovede? Urļuje o akĨ typ ot§zky sa jedn§, koŎko odpoved² je 

povolen® ġtudentovi oznaļiŠ ako spr§vne (jednu alebo viac).  

¶ ZamieġaŠ odpovede -  Ak nastav²te t¼to voŎbu na "Ćno" potom poradie ot§zok bude  

n§hodne zamieġan® zakaģdĨm, keŅ sa ġtudent pok¼si o splnenie testu, ktorĨ obsahuje 

t¼to ot§zku - ale aj v nastaveniach testu mus² byŠ "Zamieġanie v r§mci ot§zok" nastaven® 
na "Ćno". 

Z§mer je, aby sa ġtudentom sŠaģila moģnosŠ opisovania. 

¶ Ļ²slovaŠ voŎby ï sp¹sob oznaļenia odpoved², a. b. c., A. B. C., 1. 2. 3. ...... 

¶ VoŎby ï zad§ sa text odpovede a percento hodnotenia  

¶ Celkov§ spªtn§ vªzba ï text, ktorĨ sa zobraz² po ukonļen² testu alebo koment§r  
k ot§zkam (ak je sp ªtn§ vªzba v Nastaven² testu ï Moģnosti prehŎadu povolen§)  

 

 

Obr  17. Pr²klad ot§zky typu ot§zka viacer® moģnosti 

 

4.1.8 KÒÜÔËÁ ÏÄÐÏÖÅì 

Pri tomto type ot§zky ġtudent ako odpoveŅ nap²ġe slovo alebo kr§tku fr§zu. M¹ģe existovaŠ 

niekoŎko moģnĨch spr§vnych odpoved² s r¹znym bodovĨm ohodnoten²m. 
V pr²pade, ģe m§te nastaven¼ voŎbu " CitlivosŠ na rozliġovanie veŎkĨch a malĨch p²smen", potom 

je rozdiel v hodnoten² ak uvediete napr. "ml " alebo " ML" alebo "mL". Odpovede s¼ presne 
porovn§van®, d§vajte pozor na pravopis!  Znak *  m¹ģete pouģiŠ ako masku, ktor§ zodpoved§ 

ŎubovoŎnej skupine znakov. Ak chcete pouģiŠ * ako masku pre konkr®tny znak pouģite 
lom²tko:\ * .  
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Obr  18. Pr²klad ot§zky typu kr§tka odpoveŅ 

4.1.9 RÏÚÓÁÈÏÖÜ 

Pre ġtudenta je to podobnĨ typ ot§zky, ako kr§tka odpoveŅ. U rozsahovej ot§zky je ale moģn® 

zadaŠ presnosŠ, a teda celĨ rozsah spr§vnych hodn¹t. 
Napr ., ak je spr§vna odpoveŅ 100 s akceptovanou chybou 10 , potom ŎubovoŎn® ļ²slo z intervalu 

90 -110 bude akceptovan® ako spr§vne. 
 

VhodnĨm typom ot§zky je napr²klad: Kedy bol vyn§jdenĨ rºntgen (18 95).  
M¹ģeme zadaŠ odpoveŅ 1895 a 0 so spr§vnosŠou 100% ako ¼plne spr§vnu odpoveŅ. Tieģ 

m¹ģeme zadaŠ 1895 a 10 so spr§vnosŠou 90%. V tomto pr²pade odpoveŅ napr. 1890 

bude eġte ļiastoļne spr§vna a z²ska body. Vġetky ostatn® odpovede mimo najġirġieho zadan®ho 
rozsahu bud¼ hodnoten® ako nespr§vne. 

4.1.10 Ordering  

Tento  typ  ot§zky umoģŔuje ġtudentovi usporiadaŠ prostredn²ctvom drag and drop, jednotliv® 
poloģky do spr§vneho poradia. Tento typ ot§zky je vhodnĨ pri tĨch ot§zkach, kde je d¹leģit® 

poradie.  

 

Obr  19. Pr²klad ot§zky typu ordering  

4.1.11 NÜÈÏÄÎÜ ÚÏÄÐÏÖÅÄÁÊĭÃÁ ËÒÜÔËÁ ÏÄÐÏÖÅì 

V tomto type ot§zky a vytvor² zodpovedaj¼ca ot§zka na z§klade ot§zok typu kr§tka odpoveŅ, 

ktor® sa nach§dzaj¼ v danej kateg·rii. Z toho d¹vodu musia byŠ vytvoren® minim§lne dve  

ot§zky tohto typu.  
K takejto ot§zke je automaticky navrhnutĨ ¼vod ot§zky, ktorĨ ale m¹ģete  zmeniŠ. ńalġ²m 

nastaven²m je poļet ot§zok, z ktorĨch sa vytvor² zodpovedaj¼ca ot§zka. Z danej kateg·rie 
ot§zok vyberie n§hodne jednu ot§zku. 
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4.1.12 Pravda / Nepravda  

UmoģŔuje  vytvoriŠ ot§zku, na ktor¼ m§ ġtudent na vĨber dve odpovede -  Ćno a Nie, priļom 

spr§vna je iba  jedna moģnosŠ.  

Parametre ot§zky: 

¶ Spr§vna odpoveŅ ï ak je odpoveŅ na poloģen¼ ot§zku kladn§, zvol²me moģnosŠ Ćno, v 
opaļnom pr²pade zvol²me Nie. 

¶ Spªtn§ vªzba (Ćno) ï miesto pre vysvetlenie, resp. koment§r, ktorĨ sa zobraz² 
ġtudentovi pri odpovedi Ćno. 

¶ Spªtn§ vªzba (Nie) ï miesto pre vysvetlenie, resp. koment§r, ktorĨ sa zobraz² ġtudentovi 

pri odpovedi Nie.  

 

Obr  20. Pr²klad ot§zky typu Pravda / Nepravda  

 

5. T vorba testu  

Po vytvoren² data b§zy ot§zok mus²me jednotliv® ot§zky do nov®ho testu pridaŠ. Pre novĨ test z  
menu zvol²me kateg·riu, ļ²m sa na str§nke zobrazia vġetky ot§zky, ktor® s¼ uloģen® v danej 

kateg·rii. Ot§zky m¹ģeme do testu vkladaŠ postupne, kliknut²m na ikonku << , alebo ich viacero 

oznaļ²me a pomocou tlaļidla << PridaŠ do testu do testu pr id§me. Vybran® ot§zky sa objavia 
v Ŏavej ļasti okna (obr.  21 ). V tomto pr²pade sa v teste bud¼ opakovaŠ iba vybrat® ot§zky 

z konkr®tnej kateg·rie. Ak je datab§za testovĨch ot§zok dostatoļne veŎk§, je lepġie pridaŠ do 
testu n§hodn® ot§zky z kateg·rie, t.j. jednotliv® testy bud¼ jedineļn®. N§hodn§ ot§zka je teda 

n§stroj, ktorĨ zabezpeļ² n§hodnĨ vĨber ot§zky z datab§zy ot§zok danej kateg·rie ot§zok. Napr. , 
m§me datab§zu 100 ot§zok, do ktorej vloģ²me 10 n§hodnĨch ot§zok. Znamen§ to,ģe kaģdĨ 

ġtudent, ktorĨ bude robiŠ test, dostane sadu 10 ¼plne odliġnĨch ot§zok, ļo znaļte zabr§ni 
odpisovaniu. Tieto ot§zky prid§me tak, ģe si poļet n§hodnĨch ot§zok do testu vyberieme v 

spodnej ļasti str§nky a klikneme na tlaļidlo Pri daŠ (obr. 21 ) .. Plat², ģe poļet n§hodnĨch ot§zok 

mus² byŠ vģdy o jednu menġ², ako poļet testovĨch ot§zok. Ak chceme do testu pridaŠ ot§zky z 
inej kateg·rie, jednoducho kateg·riu najprv vyberieme z roletov®ho menu a postup vkladania 

ot§zok zopakujeme. Ak chc eme, aby sa ot§zky n§hodne generovali zo vġetkĨch podkateg·ri², 
zaġkrtneme moģnosŠ ZobraziŠ tieģ ot§zky z podkateg·ri². Ak by sme chceli, aby sa urļit§ ot§zka 

vģdy v teste  vyskytla, mus²me ju do testu pridaŠ. 
Ak si chceme prezrieŠ vytvorenĨ test, klikneme na Ņalġiu kartu v hornej ļasti str§nky s n§zvom 

N§hŎad. 
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Obr  21 . Tvorba testu  

6.V yhodnotenie testu  

Po ukonļen² a odoslan² testu sa ġtudent m¹ģe hneŅ dozvedieŠ vĨsledok svojho testu, t.j. ak¼ 

dosiahol  zn§mku alebo celkovĨ poļet bodov (z§vis² to od V§ġho nastavenia parametrov testu  a 

kurzu ). Aby bol vġak aj pedag·g informo vanĨ o vĨsledkoch testov ġtudentov, LMS Moodle po 

kaģdom prihl§sen² sa do syst®mu pon¼ka zoznam ġtudentov, ktor² sa testu z¼ļastnili. Zobraz² sa 

dial·gov® okno s tĨmito moģnosŠami: 

¶ CelkovĨ prehŎad -  zoznam vġetkĨch ġtudentov, ktor² v poslednom ļase urobili test. Ak 

chceme vidieŠ, ako odpovedali na teste, klikneme na jednotliv® ot§zky v jeho teste, kde 

s¼ uloģen® ġtudentove odpovede. 

¶ Ruļn® zn§mkovanie -  umoģn² prezn§mkovaŠ vĨsledky testov ġtudentov. Pouģijeme ho 

vtedy, ak sme medziļasom zmenili celkovĨ poļet bodov za test a chceme, aby aj 

ġtudenti, ktor² test urobili pred touto zmenou, boli hodnoten² rovnako. Syst®m 

automaticky  prepoļ²ta ich vĨsledn® zn§mky (body) tak, aby to bolo v s¼lade s aktu§lnym 

nastaven²m poļtu bodov  za test.  

¶ Poloģkov§ analĨza -  ġtatistick® vyhodnotenie vĨsledkov aj za jednotliv® ot§zky vr§tane 

niektorĨch ġtatistickĨch ukazovateŎov (napr. index korel§cie, ġtandardn§ odchĨlka a 

pod.).  

 




