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1.Vytvorenie testu

Ako prvé pri vytvoreni testu si musime zapnut v predmete Upravy predmetu aktivaciou tladitka -zapnat
upravovanie. Do obsahu jednotlivych tém moézeme pridavat rézne aktivity. Vyberieme si pridanie
aktivity Test.

Pridat aktivitu iv
Pridat aktivitu
Anketa
Chat
Databaza
(® Prepnitroluna.. v | Zapnit upravovanie ] ) |Férum
| |Prednaska
Prieskum
SCORM/AICC
Slovnik
Wiki
Workshop
| Zadania
Pokrocilé prenasanie siborov
Online text
Preniest jeden sibor
Cinnost offine

Ste prihlaseny ako Katarina Korenciakova (Odhlasit)

Obr. 1 Priklad otazky typu otadzka viaceré moznosti

2.Nastavenie parametrov testu

2.1 VSseobecné nastavenia

Meno* |
Uvod @

Trebuchet v 1(@pt) « v Jazyk v B I U 8| o B]| v o
EEEENNEEEE Tl —deaw QOQOSHA| A
HTML cesta:

Obr. 2 VSeobecné nastavenia testu




Meno - Nazov testu
Strucny a vystizny nazov testu. Povinny Udaj.
Uvodny text

Struéné zhrnutie cielu testu (test/autotest), vytyCenie problematiky, ktorej sa test tyka atd.

2.2 Vkladanie c¢asu

Otvorit test @ 4 January 2011 ~||09 ~||30 ~| WIDeaktivovat
Zatvorit test @ 4 January 2011 ~ 09 ~||30 ~ [IDeaktivovat
Casovy limit testu (v mindtach) @ |0 | Aktivovat

Casové oneskorenie medzi prvym a druhym pokusom  Ziadne
@

Casové oneskorenie medzi dalsimi pokusmi @  Ziadne

Obr. 3 Vkladanie ¢asovych udajov

Otvorit a zatvorit test

Casové ohranicenie trvania testu datum, hodina. Pred terminom a po termine uvedenom v ¢asovom
intervale nebude test pristupny pre Studentov.

Casovy limit testu

Casovy limit vypifania testu $tudentom. Vo vychodzom nastaveni tento Udaj nie je aktivovany, to
znamena ze Studenti maju na test tolko Casu kolko potrebuju.

Ak nastavite casovy limit:

e Je nutné aby prehliadaC podporoval JavaScript. Jedine v tomto pripade budu stopky spravne
fungovat

e Stopky s odpocitavanim casu sa zobrazia Studentovi v pohyblivom okne.

e Po uplynuti ¢asového limitu je test automaticky odoslany, s odpovedami ktoré Student vyplnil,
nevyplnené otazky su ohodnotené nulovym bodovym ziskom.

Casové oneskorenie medzi prvym a druhym pokusom

Casové oneskorenie, ktoré nastavite, bude musiet Student ¢akat pred tym neZ sa pokusi o druhé
splnenie testu.

Casové oneskorenie medzi dal$imi pokusmi

Casové oneskorenie, ktoré nastavite, bude musiet Student ¢akat pred tym neZ sa pokusi o dalsie
splnenie testu. (treti, Stvrty pokus ...)




2.3 Zobrazenie

Maximalny poCet otazok na stranu @ 1 v
ZamieSat otazky @3 Nie ~
ZamieSat vramci Uloh @ Nie ~

Obr. 4 Nastavenie parametrov zobrazenia

Maximalny pocet otazok na stranu

Ak je test prili$ dlhy, je lepsie ho rozlozit na niekolko stran. V zavislosti na tomto nastaveni sa budu
do testu vkladat aj predely medzi stranami, ktoré je potom mozné presuvat aj ru¢ne na stranke
Upravy testu.

Pre lepSiu orientaciu $tudenta sa odporuca nastavit zobrazenie jednej otdzky na stranu.

ZamieSat otdzky

Pri zapnuti tejto volby, budl otdzky v teste pri kazdom pokuse ndhodne menit. Tato volba ma znizit
riziko odpisovania u Studentov.

ZamieSat v ramci Uloh

Tato volba umoznuje zamiesat jednotlivé Casti Uloh, ak to umoziiuje nastavenie konkrétnej Ulohy.
Toto nastavenie sa tyka len otdzok typu viaceré moznosti, kde je to potrebné potvrdit i priamo

v otazke a otazok typu Drag and Drop Matching. U otadzok typu Drag and Drop suU odpovede
zamieSané vzdy, toto nastavenie urcuje ¢ ma byt na viac zamieSané i poradie parov otazka -
odpoved.

Tato volba ma taktiez znizit riziko odpisovania u Studentov.

2.4 Pokusy

Povoleny poCet pokusov (3 3 v
Kazdy pokus je postaveny na minulom &) Nie ~
Adaptivny reZim (3 Nie ~

Obr. 5 Nastavenie skupiny parametrov tykajucich sa pokusov o urobenie testu

Povoleny pocet pokusov
Studenti mézu mat povolené viaceré pokusy o splnenie testu.
Kazdy pokus je postaveny na minulom

Ak povolite viac pokusov na spustenie testu a nastavite tund Ano, bude test pri kazdom novom
pokuse obsahovat vysledky predchadzajliceho pokusu. Test mdze byt splneny v ramci niekolkych
pokusov. Ak chcete aby sa Studentovi pri kazdom pokuse ukazal prazdny test, zvolte Nie.
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Adaptivny rezim

Ak nastavite tito moznost na Ano, umoznite $tudentovi v rdmci jedného pokusu o spinenie testu
opakovane odpovedat na rovnaku otdzku. Bodovy zisk Studenta je ale pri kazdom nespravnom pokuse
obvykle znizeny o urcitu penalizaciu (hodnota penelizacie je urcena nastavenim penalizacného faktora,
v dalSom nastaveni). Zvycajne sa nastavenie Ano vyuziva pri auto testoch, pri ostrych testoch
nastavujeme adaptivny rezim na Nie.

2.5 Znamky

Metdda znamkovania (3  Najvyssiazndmka ~
Pouzit trestné body @ Nie ~
Desatinné Cislavznamkach @ 2 ~

Obr. 6 Nastavenie parametrov, tykajucich sa hodnotenia Studenta

Metdda znamkovania

Ak povolite sStudentovi viac pokusov, mate k dispozicii viacero moznosti ako z hodnotenia jednotlivych
pokusov vypocditat vyslednt zndmku:

NajvyssSia znamka

Ako vysledna znamka sa vyberie vysledok pokusu, v ktorom ziskal Student najvyssi pocet bodov
Priemerna znamka

Ako vysledna znadmka sa pouzije priemerny pocet bodov ziskany zo vSetkych pokusov.

Prvy pokus

Ako vysledna znamka sa pouzije znamka, ktora ziskal Student pri prvom pokuse, ostatné pokusy sa
neberld do Uvahy.

Posledny pokus

Vysledna znamka je zhodna s poc¢tom bodov, ktoré Student ziskal pri svojom poslednom pokuse.

Pouzit trestné body

Ak je nastaveny adaptivny rezim na Ano, mdze sa $tudent po nespravnom zadani odpovede, pokusit
odpovedat znova. V takomto pripade je ale mozné zatazit, kazdu jeho odpoved’ uréitou penalizaciou,
ktora bude odpocitana z vyslednej znamky pre danu Ulohu. Hodnota penalizacie sa urcuje pre kazdu
tlohu individualne v nastaveni uUlohy. Toto nastavenie nema ziadny vplyv, pokial nie je v teste
povoleny Adaptivny rezim.

Desatinné c¢isla v znamkach

Pomocou tohto nastavenia urcite, kolko desatinnych miest sa zobrazi v bodovom skére alebo

v znamkach studentov. Pokial nastavite hodnotu napr.0 budd hodnoty zaokrihlené na celé Cisla. Toto
nastavenie ovplyvnuje len zobrazenie znamok. Nema vplyv na vnutorné vypocty a zaokruhlovanie
znamok.
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2.6 Moznosti prehl'adu

Hned po pokuse Neskor, ked' je test stale otvoreny Po tom, ako sa uzatvori test
Odpovede Odpovede Odpovede
RieSenia RieSenia RieSenia
Spatna vazba Spatna vazba Spatna vazba
Véeobecna spatna vazba V3eobecna spatna vazba VVSeobecnd spatnd vazba
Skoére Skore /| Skére
Celkova spatna vazba Celkova spatna vazba Celkova spétnd vazba

Obr. 7 Parametre - moznosti prehladu

Nastavenim tychto moznosti urcujete hlavny rozdiel medzi testom a auto testom. Oznacenim
prislusnej moznosti pre odpoved, skére, spatnl vézbu, je mozné nastavit rozne moznosti ako si overit
spravnost odpovedi pre Studenta.

e Hned’ po pokuse
Student si moze prezerat svoje pokusy o urobenie testu, hned' po jeho odoslani
e Neskor, ked' je test stale otvoreny

Student si moze prezerat svoje odpovede, rieSenia nie hned' po odoslani, ale neskdr kym je test
stale pristupny.

e Po tom, ako sa uzatvori test

Student si moze prezerat svoje odpovede a pokusy o urobenie testu, ale aZ po jeho uzavreti.

2.7 Zabezpecenie

Bezpecnost prehliadaCa @  Vyskakovacie okno na cell obrazovku s bezpe&nostou pomocou JavaScriptu
VyZaduje sa heslo @ "I Odmaskovat’
VyZaduje sa adresa siete @  194.160.183.57

Obr. 8 Parametre bezpecnosti

Bezpecnost prehliadacda

Nastavenie parametra na Vyskakovacie okno na cel( obrazovku s bezpe¢nostou pomocou JavaScriptu
zabrani pouzivat Studentom niektoré funkcie napr. Ctr+C pre kopirovanie a pod.

Vyzaduje sa heslo

Zadanim hesla obmedzite vstup $tudentom do testu. Toto heslo budli musiet zadavat Studenti pred
kazdym spustenim testu.

Vyzaduje sa adresa siete

Nastavenim tohto parametra, urcite IP adresy pocitacov, ktoré maju povolenie k tomu aby ich
pouzivatelia mohli spustit test, napr. IP adresy PC v konkrétnej ucebni.

MbZete nastavit:

1. Konkrétne IP adresy, ako 192.168.10.1, ktoré zodpovedaju jednému pocitacu (alebo Proxy
serveru).
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2. Neuplné adresy, ako 192.168, ktoré zodpovedaju vsetkym umiestneniam, ktoré zacinaju na
tieto Cisla.

3. CIDR zapis, ako 231.54.211.0/20, ktory Vam povoluje podrobnejsie $pecifikovat uréenie
podsieti.

4. Rozsah IP adries 231.3.56.10-20. Rozsah sa vztahuje na poslednu ¢ast adresy, to znamena na
celd IP adresu od 231.3.56.10 do 231.3.56.20.

Medzery su ignorované.

2.8 Spolocné nastavenie modulu

RezZim skupiny 3  Ziadne skupiny  ~
Viditelné Skryt  ~
Identifikator @
Kategoria znamok Nezaradené ~

Obr. 9 Nastavenie parametrov modulu

Rezim skupiny

Existuju tri moznosti nastavenia rezimu skupiny:
« Ziadne skupiny
Test je pristupny pre kohokolvek, vsetci ¢lenovia kurzu s ¢lenmi jednej skupiny.
¢ Oddelené skupiny
Skupiny sU navzajom oddelené a medzi sebou neviditelné.
¢ Viditel'né skupiny
Clenovia skupin pracuji v rdmci jednej skupiny, ale vidia aj ostatné skupiny.
Viditelné

Je mozné nastavit dve moznosti, Zobrazit — test bude viditelhy pre $tudentov, Skryt — test nebude
viditelny pre Studentov.

Identifikator

Nastavenie nazvu identifikdtora poskytuje moznost identifikacie aktivity v zndmkach pri ich vypoctoch.
Ak aktivita nie je pouzitd vo vypoctoch, identifikdtor nemusi byt vyplneny. Identifikdtor mdze byt
nastaveny aj v znamkovom vykaze, ale upravovany moze iba na stranke aktualizacie aktivity.




2.9 Celkova spatna vazba

Hranica hodnotenia 100%
Spatna vazba
Hranica hodnotenia
Spatna vazba
Hranica hodnotenia
Spatna vazba
Hranica hodnotenia
Spatna vazba
Hranica hodnotenia
Spatna vazba
Hranica hodnotenia 0%

| Pridat edte {N} poli so spatnou vazbou

Obr. 10 Nastavenie celkovej spatnej vazby

Celkova spéatna vazba je text, ktory sa zobrazi Studentovi po ukonceni pokusu testu. Text, ktory je
ukazany, mdze zavisiet na zndmke, ktord Student dostane.

Napriklad, ak vlozite:
Hranica hodnotenia: 100%
Spatna vazba: Vyborne

Hranica hodnotenia: 40%
Spatna vazba: Prosim prestuduijte si znova pracu z tohto tyzdna.

Hranica hodnotenia: 0%

Potom Studenti, ktori ziskali medzi 100% a 40% uvidia spravu "Vyborne", a Studenti, ktori ziskali medzi
39.99% and 0% uvidia druh( spravu. Bodovy zisk definuje rozsahy znamok a kazda spéatna véazba je
zobrazena podla skére v prislusnom rozsahu.

Bodovy zisk mdze byt Specifikovany bud’ percentom, napriklad "31.41%", alebo ako &islo, napriklad "7".
Ak vas test je do 10 bodov, bodovy zisk 7 znamena 7/10 alebo viac.

2.10 Ukoncenie editacie testu

UlozZit a navrat do kurzu @iit a zobrazit |SZru§it

Obr. 11 Ukoncenie editacie parametrov testu




3. Tvorba kategorii

Pred vytvorenim akéhokolvek typu otdzky si musime najprv zadefinovat kategdériu, do ktorej chceme
vytvorenl otazku pridat. Ak si nevytvorime vlastni kategériu, otdzka sa ulozi do tzv. predvolenej,
vychodiskovej kategdrie. Vytvorit si vlastnl kategdriu, resp. upravit existujice kategdrie, mbdzeme
kliknutim na tlacidlo Upravit kategérie (Obr.12). Ak chceme vytvorit novl kategériu, v spodnej Casti
okna nazvanej Pridat kategdriu vyberieme rodiCovsk( Uroveri, priddme jej ndzov a popis. Vdaka
moznosti uréit rodi¢ovskl Uroven otdzky mbzeme kategorie otdzok hierarchicky usporiadat, &im si
postupne vytvdrame databdzu otdzok, z ktorych mézeme vytvarat sofistikované testy. Po zadefinovani
kategorii otdzok zmeny ulozime, ¢im sa znova vratime do okna Upravit test.

Upravit’ kategorie ®
Kategorie otazok pre 'Modul aktivit: Test-pokus vzorové otazky'

¢ Vychodzi pre Test-pokus vzoroveé otazky (7) Vychodzia kategodria pre otazky zdielané v kontexte Test-pokus vzorovée otazky'. £

Kategorie otazok pre 'Kurz: RNM'

» Vychodzi pre Radiolégia a nuklearna medicina (0) Vychodzia kategéria pre otazky zdielané v kontexte 'Radiolégia a nuklearna medicina’. &

Pridat’ kategoriu

RodiCovsky @ Vychodzi pre Test-pokus vzorové otézky (7) v
Meno*
Informacie o kategorii

Pridat kategériu

Obr. 12 Tvorba kategorii

4. Tvorba testovych otazok

Po nastaveni parametrov testu, pristipime k tvorbe testovych otazok. Pred vytvorenim lubovolného
typu otazky, si zadefinujeme kategériu do ktorej bude otdzka patrit. Ak si nevytvorime vlastnu,
mobzeme pouzit predvolent - vychodiskovl databazu.

Vo vsetkych otdzkach v texte otdzky je mozné vlozit obrdzok, ktory musi byt fyzicky umiestneny na
serveri (pred pouzitim je nutny jeho upload na server cez menu Administrativa - Subory v nastaveni
kurzu).
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4.1 Typy testovych otazok

4.1.1 Vypoctova

Vypoctova Uloha umozriuje vytvarat jednotlivé Glohy s pouzitim vyrazov, ktoré sa pri vstupe do
testu nahradia konkrétnymi hodnotami napr. zadate vyraz a+b, a zadate interval hodnoét pre a -
1 az 10 a pre b - 11-20, Student dostane Ulohu vypocitat napr.5+14 alebo 1+12.....

4.1.2 Otazka typu Drag-and-Drop Matching

Po Uvodnom textu otazky, ktory je nepovinny, sa Studentovi zobrazi niekolko podotazok

a niekolko neusporiadanych odpovedi. Ulohou $tudenta je k danym otézkam priradit spravne
odpovede. Respondent musi oznacit odpoved' pre kazdl podotdzku. Kazdad podotazka ma
rovnakd vahu - podla poctu spravnych priradeni systém vypocita vysledny pocet bodov pre tuto

otazku.
1
Znamky: /1 cervicalis, is,e
Drag answer here |pravy |
articulatio, onis, ones, f.; articulus, i, i, m. MSK |
Drag answer here - =
Itvar, plocha kosti |
fasci ; f krény (C2
|scies; el €5, Drag answer here | ) |
[Kioub (art) |
dexier, a, um Drag answer here
impressio, ois, ones, f. Drag answer here
Obr 13. Priklad otazky typu Drag and Drop Matching
4.1.3 Opis

Napriek tomu, zZe Opis je sucastou kolekcie testovych otazok, v skutocnosti nejde
o tradi¢nl otazku. Nastroj umoziiuje vloZit text bez moznosti odpovedi, ktory bude napr.
zobrazovat popisné informdcie pre nasledujicu skupinu otazok.

4.1.4 Esej

Na zadanie otazky typu esej, ktord mdze obsahovat aj obrazok napiSe student odpoved, ktora
mdze mat rozsah az niekolko odstavcov. Na rozdiel od ostatnych typov otdzok, v tomto pripade
nie je mozné automatické znamkovanie, ale pedagdg znamkuje manudlne. Pritom mdze pripojit
aj vlastny komentar.

4.1.5 Zodpovedajica

Po nepovinnom Uvodnom texte otazky, sa Studentovi zobrazi niekolko podotazok a niekolko
neusporiadanych odpovedi. Pre kazd( podotdzku existuje prave jedna spravna odpoved. Student
musi oznacit odpoved’ pre kazdl podotazku. Kazda podotazka ma rovnakd vahu - podla poctu
spravnych priradeni systém vypocita vysledny pocet bodov pre tuto otazku.
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1

Znamky: Krvné dostiCky Vybratsi..

-1 ,
Biele krvinky Vybratsi.. ~
Cervené krvinky

erytrocyty
trombocyty
leukocyty

Obr 14. Priklad otazky typu Zodpovedajuca

4.1.6 VloZené odpovede (Cloze)

Jedna sa o velmi flexibilny text otazky, pre ktory ale bohuzial doteraz nie je v LMS Moodli
k dispozicii grafické rozhranie, takze Ulohy je potrebné vkladat ako text spolu s riadiacimi
prikazmi.

Doplnte spravne znenie textu:

{1:MULTICHOICE:=Biele krvinky~Cervené krvinky~Krvné dosticky}

na rozdiel od

{1:MULTICHOICE:=Cervenych krviniek~bielych krviniek~krvnych dosticiek} maju jadro, je ich niekolko
druhov (podla funkcie, tvaru). Su velmi dolezité pri imunitnych reakciach organizmu. Podla druhu dokazu
bud’ priamo nicit’ pdvodcov infekcie, alebo vytvarat proti nim protilatky.

Biele krvinky sa delia do {1:NUMERICAL:=2} zakladnych skupin, a to podla pritomnosti drobnych granuliek v
ich telesnej tekutine - cytoplazme.

Obr 15. Priklad vytvorenia otazky typu VloZzené odpovede

1

Znamky:
-3

Doplnte spravne znenie textu:

na rozdiel od

~ majl jadro, je ich niekolko
druhov (podla funkcie, tvaru). Su velmi délezité pri imunitnych reakciach organizmu. Podla
druhu dokaZu bud priamo niit’ pédvodcov infekcie, alebo vytvarat proti nim protilatky.

Biele krvinky sa delia do zakladnych skupin, a to podfa pritomnosti drobnych granuliek
v ich telesnej tekutine — cytoplazme.

Obr 16. Zobrazenie otazky VloZzené odpovede Studentom.

4.1.7 Otazka viaceré moznosti

Pravdepodobnejsie najcastejSie pouzivany typ otazky. Pri rieSeni tychto uloh si vybera student
odpoved' z viacerych moznych. Existuju dva druhy otazok viaceré moznosti - otazky s jednou
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spravnou odpovedou a otazky s viacerymi spravnymi odpovedami.

Na otazku s jednou spravnou odpovedou je mozné vybrat len jednu moznost, spravna odpoved’
je teda ohodnotena pozitivne, kladnymi bodmi, percentom 100%.

Otazky s viacerymi spravnymi odpovedami umoziuju vybrat si jednu alebo i viac moznosti
pricom kazda odpoved moze byt ohodnotena pozitivnymi alebo negativhymi percentami.

Napr. Student ma moznost vyberu zo $tyroch moznosti, z toho dve st spravne. Spravne
moznosti pedagdg, moze ohodnotit kazdd napr. 50% a nespravne kazdd -50%. Ak by Student
v tomto pripade oznacil vSetky odpovede, vysledné hodnotenie otazky by bolo nulové.

Zoznam parametrov pre otdzku Viaceré moznosti:

. Ulozit v kategorii — zoznam dostupnych kategorii otazok, do ktorych mézeme pridat novu
otazku.

. Nazov otazky - strucny a vystizny nazov otazky.

. Text otazky - vloZzime text otazky.

o Obrazok na znazornenie — umozni ndm vlozit do textu otdzky obrazok, ktory

vyberieme z roletového menu (musi byt fyzicky umiestneny na serveri).

o Jedna alebo viaceré odpovede? Urcuje o aky typ otazky sa jednd, kolko odpovedi je
povolené Studentovi oznacit ako spravne (jednu alebo viac).

. Zamiedat odpovede - Ak nastavite tUto volbu na "Ano" potom poradie otdzok bude
nahodne zamieSané zakazdym, ked sa Student pokusi o splnenie testu, ktory obsahuje
tuto otdzku - ale aj v nastaveniach testu musi byt "ZamieSanie v raémci otazok" nastavené
na "Ano".

Zamer je, aby sa studentom staZila moznost opisovania.

. Cislovat volby = spdsob oznadenia odpovedi, a. b. c., A. B. C., 1. 2. 3. ......
o Volby - zada sa text odpovede a percento hodnotenia
D Celkova spatna véazba - text, ktory sa zobrazi po ukonceni testu alebo komentar

k otdzkam (ak je spatna vazba v Nastaveni testu — Moznosti prehladu povolend)

Z akych zubov je zlozeny mlieCny chrup dietata?

Vyberte jednu  © a. 8 rezakov, 4 oCnych zubov a 8 stoliCiek
SHgHE © b. 8 rezakov, 4 oCnych zubov, 4 Crenovych zubov a 4 stoliCiek

© c. 8 rezakov, 4 o€nych zubov, 4 ¢renovych zubov a 8 stoliCiek

Obr 17. Priklad otazky typu otazka viaceré moznosti

4.1.8 Kratka odpoved’

Pri tomto type otazky Student ako odpoved napiSe slovo alebo kratku frazu. Méze existovat
niekolko moznych spravnych odpovedi s roznym bodovym ohodnotenim.

V pripade, ze mate nastavenu volbu " Citlivost na rozliSovanie velkych a malych pismen", potom
je rozdiel v hodnoteni ak uvediete napr. "ml" alebo "ML" alebo "mL". Odpovede su presne
porovnavané, davajte pozor na pravopis! Znak * mézete pouzit ako masku, ktord zodpoveda
lubovolnej skupine znakov. Ak chcete pouzit * ako masku pre konkrétny znak pouzite
lomitko: \ *.
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1 Uvedte skratku pre computed tomography:
Znamky:
-1 Odpoved:

Obr 18. Priklad otazky typu kratka odpoved

4.1.9 Rozsahova

Pre Studenta je to podobny typ otazky, ako kratka odpoved. U rozsahovej otazky je ale mozné
zadat presnost, a teda cely rozsah spravnych hodnét.

Napr., ak je spravna odpoved 100 s akceptovanou chybou 10, potom lubovolné Cislo z intervalu
90-110 bude akceptované ako spravne.

Vhodnym typom otazky je napriklad: Kedy bol vynajdeny réntgen (1895).
M6zeme zadat odpoved 1895 a 0 so spravnostou 100% ako Uplne spravnu odpoved. Tiez
mdzeme zadat 1895 a 10 so spravnostou 90%. V tomto pripade odpoved napr. 1890

.....

rozsahu budu hodnotené ako nespravne.

4.1.10 Ordering

Tento typ otdzky umoziiuje Studentovi usporiadat prostrednictvom drag and drop, jednotlivé
polozky do spravneho poradia. Tento typ otazky je vhodny pri tych otazkach, kde je dolezité
poradie.

Usporiadajte jednotlivé kroky pri vymene napine v inzulinovom pere do
spravneho poradia:

Oddelit drZiak naplne od tela pera

Rotaciou umiestnit' piestovi skrutku do zakladnej pozicie a
pripojit drZiak naplne

Odstranit’ ochranny kryt

Vymenit napli

(1 don't know

Obr 19. Priklad otazky typu ordering

4.1.11 Nahodna zodpovedajuca kratka odpoved’

V tomto type otazky a vytvori zodpovedajlca otdzka na zaklade otazok typu kratka odpoved,
ktoré sa nachadzaju v danej kategorii. Z toho dévodu musia byt vytvorené minimalne dve
otazky tohto typu. y

K takejto otazke je automaticky navrhnuty Uvod otdzky, ktory ale mdzete zmenit. DalSim
nastavenim je pocet otazok, z ktorych sa vytvori zodpovedajlca otazka. Z danej kategérie
otazok vyberie ndhodne jednu otdzku.
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4.1.12 Pravda / Nepravda

Umozriuje vytvorit otdzku, na ktord ma Student na vyber dve odpovede - Ano a Nie, pri¢om
spravna je iba jedna moznost.

Parametre otazky:

e Spravna odpoved - ak je odpoved na poloZenu otazku kladnd, zvolime moznost Ano, v
opacnom pripade zvolime Nie.

e Spéatna vazba (Ano) - miesto pre vysvetlenie, resp. komentar, ktory sa zobrazi
Studentovi pri odpovedi Ano.

e Spatna vazba (Nie) - miesto pre vysvetlenie, resp. komentar, ktory sa zobrazi Studentovi
pri odpovedi Nie.

Je toto tvrdenie spravne?
Kruéna kost’ (lat. clavicula) patri medzi kosti hornej konatiny. Je to stredne velka kost, dlha 12

aZ 16 centimetrov. Je mierne dvakrat zahnuta do tvaru pismena S. Spaja lopatku a hrudnt kost'.
Spolu s lopatkou tvori pletenec hornej koncatiny.

Odpoved: © Ano
© Nie

Obr 20. Priklad otazky typu Pravda / Nepravda

5. Tvorba testu

Po vytvoreni databdzy otdzok musime jednotlivé otazky do nového testu pridat. Pre novy test z
menu zvolime kategdriu, ¢im sa na stranke zobrazia vSetky otazky, ktoré su ulozené v danej
kategorii. Otazky mdzeme do testu vkladat postupne, kliknutim na ikonku <<, alebo ich viacero
oznadime a pomocou tladidla << Pridat do testu do testu priddme. Vybrané otazky sa objavia
v lavej Casti okna (obr. 21). V tomto pripade sa v teste budl opakovat iba vybraté otazky
z konkrétnej kategoérie. Ak je databdza testovych otdzok dostato¢ne velka, je lepSie pridat do
testu nahodné otazky z kategorie, t.j. jednotlivé testy budu jedineCné. Nahodna otazka je teda
nastroj, ktory zabezpedi nahodny vyber otdzky z databazy otazok danej kategorie otdzok. Napr.,
mame databazu 100 otdzok, do ktorej vloZzime 10 nahodnych otdzok. Znamena to,Ze kazdy
$tudent, ktory bude robit test, dostane sadu 10 Uplne odliSnych otdzok, ¢o znaéte zabrani
odpisovaniu. Tieto otazky priddme tak, Ze si poCet nahodnych otdzok do testu vyberieme v
spodnej Casti stranky a klikneme na tladidlo Pridat (obr.21).. Plati, Ze podet ndhodnych otdzok
musi byt vZdy o jednu mensi, ako pocet testovych otdzok. Ak chceme do testu pridat otdzky z
inej kategorie, jednoducho kategoriu najprv vyberieme z roletového menu a postup vkladania
otazok zopakujeme. Ak chceme, aby sa otazky nahodne generovali zo vSetkych podkategorii,
zaskrtneme moznost Zobrazit tiez otazky z podkategérii. Ak by sme chceli, aby sa urcitd otazka
vzdy v teste vyskytla, musime ju do testu pridat.

Ak si chceme prezriet vytvoreny test, klikneme na dal$iu kartu v hornej ¢asti stranky s ndzvom
Nahl'ad.
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Test  Otizky  Kategérie Impot  Export

Otazky v tomto teste Banka otazok
Poradie # Nazov otazky Typ Znamka Akcia Kategoria Vychodzipre Test-pokus vzorové otézky (7) -
+ 1 Vzor2 ¥ 0 Q» 60bmlmrﬁ& oﬁzkvé mlz,f:dmego'"
o I aj stare
* 2o d Spom21 ki FUkéizat text otézky v zozname tioh
Maximélina zndmka: 10 () Vychodzia kateg6ria pre otdzky zdiefané v kontexte Test-pokus vzorové otdzky'.
Vytvorit nova otazku Vybratsi.. - @
B Znazomit ziomy na stranke Triedit abecedne podfatypu ~
B Zobrazovat pomdcku pre zmenu poradia @ Akcia Nazov otazky Typ
sex B Vzor2 %

Kagex O Vzor4 il
Kegex O Vzor3 5
«Kagex B Vzor 1 &
«egex @ Vzor 7 )
Kagex O Vzor5 it
«Kegex O Vzor 6 o8
Vybrat vSetko / Odznait vSetky
So
(LtPridatdotestu,) (LOdstranit.] L Prasuniit do >>] 'Vychodzi pre Test-pokus vzorové otézky (7) -

Pridat 1 + nahodnych o

Obr 21. Tvorba testu

6.Vyhodnotenie testu

Po ukonceni a odoslani testu sa Student moze hned dozvediet vysledok svojho testu, t.j. aku
dosiahol znamku alebo celkovy pocet bodov (zavisi to od Vasho nastavenia parametrov testu a
kurzu). Aby bol vsak aj pedagdg informovany o vysledkoch testov studentov, LMS Moodle po
kazdom prihlaseni sa do systému ponuka zoznam Studentov, ktori sa testu zUcastnili. Zobrazi sa
dialégové okno s tymito moznostami:

e Celkovy prehl'ad - zoznam vsetkych Studentov, ktori v poslednom case urobili test. Ak
chceme vidiet, ako odpovedali na teste, klikneme na jednotlivé otdzky v jeho teste, kde
sU uloZené Studentove odpovede.

e Ruéné znamkovanie - umozni preznamkovat vysledky testov Studentov. Pouzijeme ho
vtedy, ak sme medzi¢asom zmenili celkovy pocet bodov za test a chceme, aby aj
Studenti, ktori test urobili pred touto zmenou, boli hodnoteni rovnako. Systém
automaticky prepocita ich vysledné znamky (body) tak, aby to bolo v sulade s aktualnym
nastavenim poctu bodov za test.

o Polozkova analyza - sStatistické vyhodnotenie vysledkov aj za jednotlivé otédzky vratane
niektorych Statistickych ukazovatelov (napr. index korelacie, standardna odchylka a
pod.).
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